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Die Werkstatt für Medienbildung (WfMB) ist ein 
medientechnisch sehr gut ausgestatteter Lern- und 
Bildungsraum und zugleich zentrale Ansprech-
partnerin bei Fragen der (schulischen) Medien- und 
Digitalbildung an der Universität sowie Ort der 
Vernetzung.  Kernziel dieser Werkstatt ist es, die 
medienpädagogische Kompetenz von Studierenden 
und Lehrenden zu stärken – insbesondere in den 
lehramtsbezogenen Studiengängen. 

Dieser Raum dient als als Werkstatt zum Auspro-
bieren, Erproben und Produzieren von Bildungs-
medien sowie als Netzwerkplattform rund um 
medienrelevante Themen. Wir bieten im Winter-
semester 2026/27 wieder anregende Veranstal-
tungen und hilfreiche Workshops zu medienpäda-
gogischen Fragestellungen, digital gestützter Lehre 
und mediendidaktischen Ansätzen der Hochschul-
lehre, insb. im Rahmen der Lehrkräftebildung.

Workshops l Ausleihe von Medientechnik l 
individuelle Raumnutzung l Beratung l Vernetzung
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WfMB - Veranstaltungen im 
Wintersemester 2026/27 (1/2)

07.10.2026
11:00 -12:00 Uhr

„Was kann die WfMB? Was gibt es dort 
(Neues)? Und was nützt mir das?“
Infoveranstaltung für Lehrende bei Kaffee & Tee

04

21.10.2026
14:15-15:45 Uhr

#Kindheits- und Medienpädagogische Vorlesung
Potentiale digitaler Bilderbücher 
erkennen und nutzen (KIZ, HS 2)

26.10.2026
14:15-16:30 Uhr

Quo Vadis Uni Erfurt? 
Medienbildung in der Lehrkräftebildung
Input, Austausch & Diskussion

05

04.11.2026
14:15-16:00 Uhr

Mit Lego Education 
in die informatische Grundbildung
Hands-on-Workshop für Studierende und Lehrende

06

18.11.2026
14:15-15:45 Uhr

Die Möglichkeiten der WfMB entdecken  
- für Studierende –
Infoveranstaltung bei Kaffee & Tee

07

23.11.2026
14:15 -15:45 Uhr

P2P: Cybergrooming 
erkennen und verhindern
Erfahrungen aus einem Workshop zur Prävention von 
Cybergrooming in der Schule 

08

25.11.2026
14:15 -15.45 Uhr

P2P: „Mach dir ein Bild!“ 
Medienbildung in der Grundschule
Ein medienpädagogisches Projekt für Grundschul-
kinder zu Fotobearbeitung und Fotomanipulation

09



WfMB - Veranstaltungen im 
Wintersemester 2026/27 (2/2)

03.12.2026
12:15-13:45 Uhr

Grundlagen des Audioschnitts: 
Audacity-Einführung
Ein Workshop für Studierende

10

16.12.2026
14:15-15:45 Uhr

P2P: KI-Agenten 
in der Bildungsarbeit mit Jugendlichen 
Ein Workshop zur KI-Kompetenz

11

13.01.2027
14:15-15:45 Uhr

KI & Schule
Der AIS.Chatbot an Thüringer Schulen
Einführungsworkshop für Studierende und Lehrende

12

14.01.2027
14:15-15:45 Uhr

Medienbildungsansätze 
in der Grundschule
Vortrag und Einblicke in die pädagogische Praxis

13

nach 
Vereinbarung

• individuelle Raumnutzung
• Beratung
• Material- und Technikverleih

14

Sonstiges • Öffnungszeiten
• Kontakt

14



Sie möchten innovative mediengestützte Lehr-
Lernszenarien umsetzen und/oder hybride Lehre 
anbieten? Medienbildungsthemen sollen Inhalt ihrer 
Lehrveranstaltung werden? Studierende sollen im 
Rahmen einer Lehrveranstaltung oder als Prüfungs-
leistung Medienprodukte erstellen oder medien-
pädagogisch arbeiten? Sie benötigen Medientechnik 
zur Umsetzung eines Forschungs- oder Lehrprojektes? 
Bei all diesen großen (oder auch kleineren) Vorhaben 
kann Sie die Werkstatt für Medienbildung 
unterstützen!

Wir laden alle interessierten Lehrenden sehr herzlich 
ein, die Möglichkeiten der Werkstatt für Medien-
bildung zu entdecken und sich - ganz informell - über 
Ausstattung und Angebote zu informieren.  [zurück]

„Was kann die WfMB? 
Was gibt es dort (Neues)? 
Und was nützt mir das?"
Infoveranstaltung für Lehrende 
bei Kaffee & Tee

WANN 
7. Oktober 2026
11:00 Uhr – 12:00 Uhr

WO
Werkstatt für Medien-
bildung (C07-LG 2, R. 309)

MIT WEM 
Team WfMB

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )
: )

: )

https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Quo Vadis Uni Erfurt? 
Medienbildung in der 
Lehrkräftebildung
Input, Austausch & Diskussion

WANN 
26. Oktober 2026 
14:15 Uhr - 16:30 Uhr

WO
Werkstatt für Medien-
bildung (C07-LG 2, R 309)

MIT WEM 
Melanie Hey (Thillm) 
+ Team WfMB

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )
:/

: )

Dass Medienbildung zu den Aufgaben von Schule zählt, 
ist mittlerweile weithin anerkannt (und auch curricular 
verankert). Entsprechend wird auch von den Univer-
sitäten erwartet, medienpädagogisch kompetente 
Lehrkräfte auszubilden. Denn nur in Sachen Medien-
bildung gut qualifizierte Lehrkräfte können Medien 
gelingend für die Gestaltung von Unterricht einsetzen 
und den  kompetenten Umgang ihrer Schüler*innen 
mit Medien fördern. Aber wie kann Medienbildung in 
der Ausbildung von Lehrkräften gelingen? Wie setzen 
wir Medienbildung in der akademischen Lehrkräfte-
bildung bislang (fächerintegrativ) um? Was ist noch zu 
tun und wie können wir das angehen? 

Nach Inputs zur aktuellen curricularen Verankerung 
der Medienbildung in Schule und akademischer 
Lehrkräftebildung in Thüringen sind alle Interessierten 
in diesem Diskussionsforum mit Werkstattcharakter 
sehr herzlich zur Beteiligung eingeladen.  [zurück]

https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Medien- und Digitalbildung ist Aufgabe von 
(Grund-)Schule und die informatische Grund-
bildung ist wichtiger Aspekt davon. 

Das Workshopangebot bietet Studierenden und 
Lehrenden die Möglichkeit, mit Lego Education und 
Scratch zu erkunden, wie Kinder Grundlagen der 
informatischen Grundbildung spielerisch und 
lebensweltnah erwerben können. Im Mittelpunkt 
des praxisnahen Workshops steht das eigene Aus-
probieren: Es wird mit viel Spaß selbst gebaut und 
mit einer grafischen, fast intuitiv zu bedienenden 
Programmieroberfläche animiert und program-
miert. Aber auch die Frage danach, wie die Um-
setzung in der pädagogischen Praxis gelingen 
kann, kommt nicht zu kurz.

Vorkenntnisse sind nicht erforderlich! 
[zurück]

Mit Lego Education 
in die informatische 
Grundbildung
Hands-on-Workshop für 
Studierende und Lehrende

WANN 
4. November 2026
14:15 – 16:00 Uhr

WO
Werkstatt für Medien-
bildung (C07-LG 2, R. 309)

MIT WEM 
Dr. Dagmar Brand & 
Thorsten Ziegler 

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )

O.O

O.O

https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Ihr findet Medienbildung wichtig und wollt dazu ein 
Angebot planen und umzusetzen? Ihr möchtet für 
ein Projekt mobile Medientechnik ausleihen? Viel-
leicht braucht ihr auch Miniroboter oder andere 
Bildungsmaterialien für Euer Codingprojekt mit 
Kindern? Oder braucht ihr technische Unterstützung 
bei Erhebungen für eure Abschlussarbeit?

Für all diese Szenarien und noch viele weitere findet 
ihr Unterstützung und Technik in der Werkstatt für 
Medienbildung! Lernt unsere Angebote, wie die 
Medientechnik im Raum, Informations- und Lehr-
/Lern-Materialien rund um Medien- und Digital-
bildung, die Ausleihmöglichkeiten, unser aktuelles 
Workshopprogramm und vieles mehr ganz unver-
bindlich kennen! Ihr habt die Möglichkeit, alles zu 
erkunden, auszuprobieren und vielleicht schon erste 
Inspirationen und Ideen für Studium und Praxis 
mitzunehmen. Einfach reinschnuppern! [zurück]

Die Möglichkeiten der 
WfMB entdecken 
- für Studierende –
Infoveranstaltung bei Kaffee & Tee

WANN 
18. November 2026 
14:15 Uhr - 15:45 Uhr

WO
Werkstatt für Medien-
bildung (C07-LG 2, R. 309)

MIT WEM 
Team der WfMB

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )
: )
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https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Cybergrooming ist eine ernstzunehmende Gefahr für 
Kinder und Jugendliche in digitalen Welten. Doch wie 
lässt sich dieses sensible Thema altersgerecht im 
Schulkontext vermitteln und hier präventiv arbeiten? 

Dieser Peer-to-Peer-Workshop bietet einen praxis-
nahen Einblick in die Konzeption und Durchführung 
unseres erprobten Projekttages „Online clever & 
wachsam“. Gemeinsam erkunden und erproben wir 
verschiedenen Methoden und Materialien – von 
spielerischen Zugängen und rechtlichen Grundlagen 
über die Analyse von Täter-Manipulationsstrategien 
bis hin zur Auswertung. Der Workshop richtet sich an 
Interessierte, die erste Erfahrungen in der präventi-
ven Medienbildung sammeln möchten – sei es für 
Praktika, zukünftige Projekttage oder die eigene pro-
fessionelle Kompetenzentwicklung.

Vorkenntnisse sind nicht erforderlich!  [zurück]

P2P: Cybergrooming 
erkennen und 
verhindern
Erfahrungen aus einem Workshop 
zur Prävention von Cybergrooming 
in der Schule 

WANN 
23. November 2026
14:15 Uhr - 15:45 Uhr

WO
Werkstatt für Medien-
bildung (C07-LG 2, R. 309)

MIT WEM 
Chiara Ludwig  & Sophia 
Thömmes (Studierende 
Master KJM) 

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )

: 0
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https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Wie können Kinder lernen, Bilder kritisch zu hinter-
fragen und gleichzeitig selbst kreativ und produktiv-
gestaltend mit ihnen umzugehen?

Wir stellen unseren medienpädagogischen Work-
shop zu Fotobearbeitung und -manipulation vor und 
geben Einblicke in dessen Konzeption und erprobte 
Durchführung. 

Anhand ausgewählter praktischer Stationen können 
die Teilnehmenden verschiedene Möglichkeiten der 
Bildgestaltung und -manipulation selbst ausprobie-
ren und somit den Workshop aus der Perspektive 
der Schülerinnen und Schüler erleben. Dabei wird 
gemeinsam betrachtet, welche Medienkompetenzen 
bzw. medienpädagogischen Lernziele hinter den 
einzelnen Stationen stehen.

Keine Vorkenntnisse nötig!  [zurück]

P2P: „Mach dir ein Bild!“ 
Medienbildung in der 
Grundschule
Ein medienpädagogisches Projekt für 
Grundschulkinder zu Fotobearbeitung 
und Fotomanipulation

WANN 
25.11.2026
14:15 Uhr - 15:45 Uhr

WO
Werkstatt für Medien-
bildung (C07-LG 2, R. 309)

MIT WEM 
Leonard Roemer, Clara 
Wischerhoff & Maja 
Reimers (Studierende 
Master KJM)

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )

: P
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https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Der Workshop vermittelt die Grundlagen zur 
Nutzung der freien Software Audacity für den 
Audioschnitt.

Es werden verschiedene Audioformate mit ihren 
Vor– und Nachteilen vorgestellt. In einem prak-
tischen Teil erlenen die Teilnehmenden grund-
legende Funktionen des Programms, um einen 
Audioschnitt mit einer einfachen Post-produktion 
(z.B. Lautstärkenanpassung) durchzuführen.

Der Workshop ist in eine Lehrveranstaltung 
integriert und wird für weitere Studierende 
geöffnet. Eine Anmeldung ist erforderlich, da 
die Plätze begrenzt sind.  

[zurück]

Grundlagen des 
Audioschnittes: 
Audacity-Einführung
Ein Workshop für Studierende

WANN 
03. Dezember 2026 
12:15 Uhr – 14:45 Uhr

WO
Universität Erfurt, C18-LG 
4, R. 03.09

MIT WEM 
Thorsten Ziegler (WfMB)

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )
: )

: D

https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Generative KI und Chatbots sind längst ein Teil des 
Alltags von Jugendlichen. Doch wie funktionieren 
diese Technologien eigentlich? Was genau sind KI-
Agenten? Und wie können diese erstellt und kreativ 
in der Arbeit mit Heranwachsenden eingesetzt 
werden? 

In der Veranstaltung werden Ausschnitte eines 
medienpädagogischen Workshops vorgestellt und 
erprobt, der für Jugendliche ab der 8. Klasse 
entwickelt wurde. 

Interessierte erhalten hier die Möglichkeit, unter 
Anleitung selbst einen KI-Agenten zu erstellen, zu 
testen und zu optimieren und lernen so das dahin-
terstehende Konzept kennen. Im Fokus stehen die 
praktische Anwendung und die kritische Reflexion 
von so genannten GPTs, um die KI-Kompetenz der 
Zielgruppe zu stärken.

Keine Vorkenntnisse nötig! [zurück]

P2P: KI-Agenten in 
der Bildungsarbeit 
mit Jugendlichen
Ein Workshop zur KI-Kompetenz

; )
: )

: *

WANN 
16. Dezember 2026
14:15 Uhr - 15:45 Uhr

WO
Werkstatt für Medien-
bildung (C07-LG 2, R. 309)

MIT WEM 
Nora Kleinert & Marylin 
Marggraf (Studierende 
Master KJM)

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Mit dem AIS.chat stellt Thüringen seinen Schulen 
einen KI-Chatbot zur Verfügung, der generative 
künstliche Intelligenz im Unterricht erlebbar macht –
didaktisch gerahmt und datenschutzkonform. Lehr-
kräfte können über die Plattform einen geschützten 
Lernraum gestalten, in dem Lernende generative KI 
exemplarisch erproben, reflektiert einsetzen und 
dabei gezielt in der Entwicklung relevanter Kompe-
tenzen unterstützt werden können.

Die Veranstaltung betrachtet im ersten (kürzeren) Teil 
wichtige Rahmenbedingungen im Themenfeld Schule 
& KI. Im zweiten Teil werden die Kernfunktionen des 
Chatbots erläutert, über die fachspezifische Inhalte 
generiert und in unterschiedlichen Unterrichtskon-
texten eingesetzt werden können.

Der Workshop richtet sich insbesondere an Lehrende 
und Studierende in den lehramtsbezogenen 
Studiengängen. Keine Vorkenntnisse nötig!  [zurück]

KI & Schule
Der AIS.Chatbot an 
Thüringer Schulen
Ein Einführungsworkshop für 
Studierende und Lehrende

WANN 
13. Januar 2027
14:15 Uhr – 15:45 Uhr

WO
Online

MIT WEM 
Diana Henkel  & Christian 
Jean (Thillm) + Team der 
WfMB

ANMELDUNG 
per LINK oder 
per QR-Code

; )
: P

: )

https://terminplaner.dfn.de/public/bookings/f767fcd5-896c-4059-98e2-2389fefba772


Kinder wachsen heute selbstverständlich mit digitalen 
Medien auf. Medienkompetenz und hier insbesondere  
Informations- und Nachrichtenkompetenz entsteht 
dabei jedoch nicht automatisch.

Seit 2020 arbeitet das Team von SPREUWEIZEN mit 
Jugendlichen zu Themen wie Journalismus, Desinfor-
mation, Influencing sowie Presse- und Meinungs-
freiheit. Seit letztem Jahr richten sich die Angebote 
auch an Kinder im Grundschulalter. In der Veranstal-
tung geben Juliane Obst und Ronald Becker Einblicke 
in die Arbeit von SPREUWEIZEN und zeigen praxis-
nahe Methoden für eine spannende, spielerische und 
kindgerechte Medienbildung.

Es handelt sich um einen hochschulöffentlichen 
Vortrag im Rahmen der Vorlesung "Kindheits-
forschung" von Prof. Dr. Ulf Sauerbrey. Interessierte 
sind sehr herzlich eingeladen. Eine Anmeldung ist 
nicht erforderlich! [zurück]

Medienbildungs-
ansätze in der 
Grundschule
Vortrag und Einblicke in die 
medienpädagogische Praxis

WANN 
14. Januar 2027
16.15 Uhr – 17.45 Uhr

WO
Universität Erfurt
C21-KIZ, HS 2

MIT WEM 
Juliane Obst & Ronald 
Becker (Spreuweizen)

ANMELDUNG 
Nicht erforderlich

; )
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Die Werkstatt für Medienbildung kann in den freien Öffnungs-
zeiten ohne Anmeldung individuell genutzt werden. Darüber 
hinaus kann der Raum auch für eine (Lehr-)Veranstaltung, ein 
Projekt oder Event gebucht werden – dazu bitte einfach eine 
Mail schreiben an:  medien.bildung@uni-erfurt.de

Kontakt

Öffnungszeiten

Individuelle Raumnutzung

Beratung

Die Werkstatt für 
Medienbildung ist 
ein innovativer, 

Kontakt

Öffnungszeite
n

Individuelle 
Raumnutzung

Beratung

Das Team der Werkstatt für Medienbildung berät gerne bei 
anfänglichen Ideen oder bereits geplanten Projekten im 
Bereich Medien- und Digitalbildung. Um die Beratung in 
Anspruch zu nehmen, einfach an den freien Öffnungszeiten 
vorbeikommen oder eine unverbindliche Anfrage per Mail 
stellen: medien.bildung@uni-erfurt.de

medien.bildung@uni-erfurt.de

Moodle-Raum: 
Werkstatt für Medienbildung

Die freien Öffnungszeiten in der Vorlesungszeit im WiSe 2026/27:

Mittwoch 14 - 17 Uhr | Donnerstag 14 - 17 Uhr
(Bitte das Programm beachten; ggf. finden Veranstaltungen statt.)

mailto:eduroom.medien.bildung@uni-erfurt.de
mailto:eduroom.medien.bildung@uni-erfurt.de
mailto:eduroom.medien.bildung@uni-erfurt.de
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