
Wettbewerb

Wer entwickelt das beste Konzept 
für ein Online-Game über Masern?
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In Europa sollen bis 2015 die Masern  
eliminiert werden. Das bedeutet, dass  
europaweit eine Durchimpfung ge-
gen Masern von 95% in der Gesamtbe- 
völkerung erreicht werden muss. Trag zu 
diesem Ziel mit deinem Online-Game bei!

Das Ziel? 
Spielerisch Wissen über Masern,  
Masernimpfung und/oder das Elimina-
tionsziel vermitteln – und das spannend,
motivierend und mit Suchtpoten- 
zial! Eingereicht werden können Wett- 
bewerbsbeiträge, die ein Konzept für ein
Online-Computerlernspiel beinhalten.
Eine Fachjury prämiert das beste Spiel.

Das Spiel wird in der Folge des Wettbe-
werbs durch eine Produktionsfirma im 
Auftrag der Bundeszentrale für gesund-
heitliche Aufklärung (BZgA) umgesetzt 
und im Rahmen der Awareness-Kam- 
pagne „Deutschland sucht den Impfpass“ 
(z.B. auf der Seite www.impfen-info.de) 
angeboten.

Den Entwicklern des Siegerspiels winkt 
außerdem ein Preisgeld von 1.000 Euro. 

Mehr Infos und die Teilnahmebe- 
dingungen erhältst du bei: 
cornelia.betsch@uni-erfurt.de.


